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CYBERPRZEMOC CZYLI AGRESJA W INTERNECIE
KIBEPHACUIIbCTBO ABO AIrPECIA B IHTEPHETI
CYBER-BULLING OR AGGRESSION ON THE INTERNET

Wraz z rozwojem nowoczesnych technologii, pojawiajg sie nowe formy zagrozen na ktére narazone sg dzieci i mtodziez.
Jednym z zagrozen, na ktére narazeni sg uzytkownicy cyberprzestrzeni jest cyberprzemoc, inaczej tez nazywana agresjg w
Internecie, agresjg elektroniczng, cyberstalkingiem, cyberbullyingiem, cybermobbingiem, cybernekaniem, cyberprzesladowaniem
lub e-mobbingiem. Wediug S. Kozaka cyberprzemoc to ,(...) stosowanie przemocy poprzez przesladowanie, zastraszanie,
nekanie, wysmiewanie innych oséb z wykorzystaniem Internetu i narzedzi typu elektronicznego, takich jak: SMS, e-mail, witryny
internetowe, fora dyskusyjneiinne”. Mozna wiec powiedzie¢, iz cyberprzemoc to rodzaj przemocy, ktéry stosowany jest poprzez
media elektroniczne w szczegodlnosci chodzi tutaj o Internet i telefony komdrkowe. Jak podaje S. Kozak ,Nazwa wywodzi sie z
angielskiego zestawienia dwdch stéw cyberbullying — cyber i bull, gdzie bully oznacza brutalno$¢™. Przemoc Internetowa jest
celowym atakiem, ktory realizowany jest przezpojedyncze osoby lub grupy osob, przy uzyciu elektronicznych form komunikowania
sie przy czym jest to proces powtarzalny i diugotrwaty. Przemoc ta zazwyczaj stosowana jest wobec ofiary, ktéra nie potrafi sie
obroni¢. Zjawisko cyberprzemocy pojawito sie na przetomie wieku XX i XXI. Osoby stosujgce agresje elektroniczng uporczywie
nekajg swoja ofiare obrazliwymi SMS-ami lub e-mailami. Agresja w Internecie moze przybrac¢ takze bardziej drastyczng forme,
ktdrg jest tworzenie witryn internetowych, dodawanie obraZzliwych wpiséw na forach dyskusyjnych czy uporczywe nekanie przez
komunikatory Internetowe takie jak Gadu-Gadu, Messenger, WhatsApp, WeChat, Telegram, Skype, Signal, Tlen itd. Osobe
stosujgca cyberprzemoc okresla sie mianem cybermobbera, cyberagresora czy cyberchuligana natomiast ofiare tego zjawiska
okresla sie sformutowaniem cyberoutsider, poszkodowanym. Cyberagresor to osoba stosujgca przemoc elektroniczna, ktéra
wykorzystuje najnowsze technologie, w szczegdlnosci jest to Internet oraz telefon komorkowy. Wykorzystuje te nowoczesne media
do zniewazania, gnebienia, szykanowania a nawet wytudzania pieniedzy. Narzedzia wykorzystywane przez cybermobbera sg
skutecznym sposobem dokonywania, aktéw agresiji elektroniczne;.

A.Andrzejewska zaznacza, ze ,Kompromitujgce nagrania fatwo rozpowszechnié, pozostajgc anonimowym; trudniej z
kolei namierzy¢ sprawce takiego ataku i udowodni¢ mu wing”®. Wazng kwestig jest, tu mechanizm oddzielania przez sprawce
cyberprzemocy rzeczywistosci od $wiata wirtualnego. Dla cyberagresordw ich krzywdzgce dziatania w Internecie nie sg ,prawdziwe”
i czgsto wydaje im sig, ze sg dzietem kogosinnego. Sprawcy agresji internetowej majg poczucie, ze nie sg bezposrednio sprawcg
czynow, przypisujg je wirtualnej tozsamosci, przez co odsuwajg od siebie odpowiedzialno$¢ za wyrzadzone krzywdy. Ofiarami
cyberprzemocy podobnie jak i ofiarami tradycyjnej przemocy stajg sie osoby stabsze, bezbronne, majace trudnosci z wyznaczaniem
granic. Cyberagresorzy wyczuwajgc stabosé, bezradnos¢ jakiej$ osoby zaczynajg jg nekaé. Osoby przesladowane, czyli ofiary
przemocy elektronicznej czujg sie osaczone, osamotnione, bezsilne majgce poczucie beznadziejnosci sytuacji, w ktorej sie znalazty,
nie podejmuja prob uzyskania pomocy. Jak podaje S. Kozak ,Ofiarg cyberprzemocy padaja najczesciej osoby niesmiate, majace
niskg samoocene lub wrecz przeciwnie — pewne siebie, wyrdzniajgce sie charakterem lub wygladem™. Cyberprzemoc ma na celu
obrazenie, o$mieszenie, wykpienie ofiary przemocy. Celem sprawcow agresji internetowej jest skompromitowanie osoby, gruby lub
nawet catej spotecznosci.

Wedtug R.M. Kowalski, S.P. Limbren i P.W. Agatson cyberprzemocg sg akty agresji, ktére nastepujg przy uzyciu e-maili,
internetowych komunikatoréw, czatrooméw czy stron internetowych. Autorki uwazajg, ze cyberprzemoc ma wiele wspdélnych
cech z tradycyjng przemocg wystepujaca np. w szkole, lecz (...) cyberprzemoc jest raczej odrebnym zjawiskiem, ktére dopiero
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od niedawna znalazlo sie w obszarze zainteresowan mediéw i kregéw akademickich™. Agresja elektroniczna jest ztozonym
zjawiskiem obejmujgcym r6zne rodzaje niewtasciwych zachowan w sieci. Te niewtasciwe zachowania mogg prowadzi¢ nawet do
samobojstw ofiar cyberprzemocy. ,Cyberbullying jest szczegdlnie istotny z pedagogicznego punktu widzenia, gdyz jest to typ agres;ji
elektronicznej, a réwnoczesnie réwiesniczej, gdzie sprawcg i ofiarg sg miodzi ludzie™. Dlatego tak wazne, jest aby nauczyciele
posiadali merytoryczng wiedze na ten temati nie bagatelizowali tego zjawiska. Cyberprzemoc posiada nastepujace wtasciwosci:
»(...) trwatos$¢, mozliwos¢ wyszukiwania, kopiowalno$¢ oraz obecnos¢ tak zwanej niewidzialnej publicznosci”. Podstawowymi
cechami cyberprzemocy wymienianymi przez osoby zajmujgce sie tym zjawiskiem sa:

« dziatanie cybermobbera jest intencjonalne — sprawca agres;ji elektronicznej, poprzez swoje dziatania chce zranic, skrzywdzi¢

swojg ofiare;

» powtarzalnos$¢ —sprawca dziata przez diuzszy czas, akty jego agres;ji elektronicznej powtarzaja sie wobec tej samej ofiary;

* przewaga cybermobbera nad ofiarg- osoby stosujgce przemoc elektroniczng posiadajg przewage, s silniejsze od ofiary, lub

postrzegane sg tak przez osobe, ktora tej przemocy doswiadcza;

» wykorzystywanie mediéw elektronicznych do aktéw przemocy.

Dziatania zwigzane z cyberprzemoca sg wynikiem poczucia anonimowosci oraz bezkarnosci. Skutkiem anonimowosci w
Internecie jest brak dbania o wtasng autoprezentacje. Istniejg zachowania, ktérych ludzie nie dopuszczajqg sie w rzeczywistosci,
gdyz obawiajg sie odmieszenia, wykpienia przez innych lecz dopuszczajg sie tych samych zachowan w $wiecie wirtualnym ze
wzgledu na przekonanie o tym, iz pozostajg tam anonimowi, nie rozpoznawali. Wedtug psychologéw ta forma agresji wynika
ztego, iz tatwiej jest obrazac, wysmiewac, ponizac, kpi¢, kompromitowac, szykanowac¢ innych gdy mozliwe jest ukrycie swojej
prawdziwej tozsamosci zainternetowym pseudonimem. Taforma agresji nie wymaga od sprawcy kontaktu twarzg w twarzz osobg
pokrzywdzong. Cyberprzemoc jest zjawiskiem niebezpiecznym poniewaz kompromitujgce czy tez ponizajgce ofiare materiaty, w
krotkim czasie stajg sie dostepne dla szerokiego grona oséb i pozostajg w cyberprzestrzeni na zawsze.

W literaturze przedmiotu, wyrdznia sie dziatania, ktore uznawane za przejawy agresji elektronicznej. Jednym z takich dziatan jest wojna
na obelgi zwana inaczej flamingiem. Jest to krotka i zaciekta wymiana zadan pomiedzy kilkoma osobami, prowadzona w grupie dyskusyjnej,
czatroomie. Flamingiem nie jest wymiana zdan w prywatnych wiadomosciach wysytanych np. za pomoca poczty elektronicznej. Flaming
okreslany jestjako interetowa wojna na obelgi. We flamingu czesto biorg udziat osoby, ktére sie osobiscie nie znaja.

Kolejnym dziataniem, ktore jest przejawem cyberprzemocy jest przesladowanie zwane inaczej harassmentem czy tez
mobbingiem elektronicznym. Przesladowanie trwa diuzej niz flaming i w tym przypadku jest to dziatanie jednostronne, w ktérym
wyraznie mozna okresli¢ kto jest sprawca a kto ofiarg. Najczesciej harassment odbywa sie poprzez wysytanie wiadomosci
prywatnych komunikatoramiinternetowymi, e-mailami oraz SMS-sami. S.Bebas podkresla, iz ,(...) przesladowanie jest réwniez
domeng specyficznej grupy internetowych sprawcéw zwanych dreczycielami (grieferami)™.

Przejawem cyberprzemocy jest takze denigration czyli oczernianie, ponizanie, polegajgce na rozpowszechnianiu
nieprawdziwych, zmyslonych, uwtaczajgcych informacji na temat drugiej osoby. Informacje te najczesciej umieszczane sa na stronach
internetowych lub przesytane do innych poprzez komunikatory internetowe oraz poczte e-mail. Do tej formy cyberprzemocy zalicza sie
takze publikowanie, wysytanie przerobionych zdje¢ ofiary, przedstawiajgcych jg w ponizajgcy sposéb. Do tej formy przemocy zalicza
sie takze tworzenie internetowych ksigg obelg, ktére stuzg do oczerniania, wysmiewania innych.

Kradziez tozsamosci czyli inaczej podszywanie sie pod kogo$ réwniez nalzy do dziatan mieszczgcych sie w zjawisku
cyberprzemocy. Sprawa tego rodzaju przemocy podszywa sie pod ofiare na réznych portalach spotecznosciowych czy stronach
internetowych. Wykorzystuje do tego znajomos¢ hasta ofiary, za posrednictwem jej konta rozsyta obrazliwe oraz niestosowne tresci
doinnych oséb. Jak zauwazytS. Bebas ,W tej odmianie cyberprzemocy agresor ma wiele mozliwosci, moze ukrasé czyjes hasto,
by zmienic¢ profil takiej osoby w komunikatorze lub na portalu spotecznosciowym, umieszczajgc tam obraZliwe i niestosowne tresci™.
Outing czyli upublicznianie, ujawnianie tajemnic jest kolejnym rodzajem cyberprzemocy, ktéry polega na podstgpnym
zdobyciu poufnych informacji i przekazaniu ich innym osobom. Sprawca najpierw stara sie wzbudzi¢ zaufanie ofiary, tak aby
otworzyta sie ona przed nim i wyjawita mu swoje najwieksze tajemnice i informacje, ktére sg dla niej wazne. Nastepnie sprawca
rozpowszechnia zdobyte, czesto wstydliwe dla ofiary wiadomosci.

Przejawem cyberbullyingu jest takze cyberostracyzm czyli wykluczenie z pewnych grup, spotecznosci internetowych, zjawisko
toma niekorzystny wptyw narozwoj emocjonalny dzieciimtodziezy. Czestowykluczeniezgrup internetowych powoduje umtodych
ludzi szukanie innych grup, ktére powstaty z myslg o zemscie na grupie, z ktérej zostato sie wykluczonym.

Cyberstalking czyli cyberngkanie, $ledzenie jest to wykorzystywanie srodkéw komunikowania internetowego do nekania ofiary
poprzez wysytanie wiadomosci o charakterze przesladowczym. Ten przejaw agresji elektronicznej ze wzgledu na konsekwencije
jakie powoduje u ofiary jest uznawany zenajpowazniejszy.

Przejawem cyberprzemocy jest takze happy slapping czyli prowokowanie, atakowanie innych oraz dokumentowanie tych
zdarzen poprzezfilmy czy zdjecia. Kolejnym etapem dziatan sprawcy jestrozpowszechnienie posiadanegomateriatu w Internecie.
Jest to specyficzny typ agresji elektronicznej ze wzgledu na to, ze sprawca angazuje sie w caty ciag dziatan, ktérych gtéwnym
celemjestosmieszenie ofiary. Ostatnim rodzajem cyberprzemocy jest agresjatechniczna, ktérawigze siezdziataniem sprawcow
kierowanym niebezposrednio wofiarelecz wsprzet (komputery, oprogramowania) stuzace do niej. Mozna tu wyrdzni¢ przesytanie
wiruséw komputerowych czy tez wlamywanie sie do komputeréw innych oséb jest to tzn. hacking'®.

W literaturze przedmiotu wyréznione zostato 5 typ ofiar agresji elektronicznej:

1. Agresja elektroniczna wobec pokrzywdzonych - ofiarami agresji elektronicznej moga sta¢ sie osoby, ktére ze wzgledu
na swoje cechy, a takze sposéb funkcjonowania nie potrafig oceni¢ sytuacji, w ktérej sg atakowane lub tez nie potrafig przed tymi
atakami sie obroni¢. Ofiary tej przemocy to gtéwnie osoby uzaleznione; pod wptywem srodkéw psychoaktywnych; chore psychicznie;
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zuposledzeniem umystowym. Agresja wobec tych osdb polega na tworzeniu materiatéw filmowych, kompromitujgcych te osobei
rozpowszechnianie ich w Internecie.

2. Agresja elektroniczna wobec celebrytéw - ofiarami agresji elektronicznej stajg sie osoby znane i rozpoznawane. Do tej
grupy ofiar nalezg przede wszystkim osoby zwigzane ze Swiatem kulturyimediéw a wiec : muzycy, aktorzy, politycy czy sportowcy.
Sprawcy agresji wymierzonej przeciwko osobom znanym, najczesciej obrazajg je na ré6znego rodzaju stronach internetowych,
zamieszczajg obrazliwe wpisy czy komentarze.

3. Elektroniczna agresja uprzedzeniowa tzw. bias bullying — w tym typie agresji elektronicznej ofiarg sprawcy nie jest pojedyncza
osobaleczgrupaosob np.ludzi posiadajgcych okreslone poglady polityczne, okreslonej narodowosci czy orientacji seksualnej.

4. Agresja elektroniczna wobec nieznajomych tzw. przypadkowa — ataki tej agresji wymierzone sg w stosunku do oséb, ktérych
sprawca nie zna ani w zyciu realnym ani wirtualnym. Sytuacje takie majg miejsca na ré6znych forach internetowych, gdzie szeroka
grupa odbiorcéw moze odpowiada¢ na posty innych oséb. Wypowiedzi te mogg przybiera¢ charakter agresywny czy wrecz obrazliwy.

5. Mobbing elektroniczny - podejmowanie wrogich dziatan wobec swoich réwiesnikéw przy uzyciu nowoczesnych technologii''.

Sprawcy cyberprzemocy do swoich dziatan wykorzystujg:

* komunikatory internetowe — aplikacje umozliwiajgce komunikowanie sie przez Internet; sprawcy cyberprzemocy wykorzystuja
komunikatory do wysytania obraZzliwych wiadomosci czy kompromitujgcych fotografii czy filméw z udziatem ofiary;

* poczte internetowg - stuzgca do wysytania wiadomosci e-mail, przez ktére sprawcy mogg za pomocg jednej wiadomosci
rozesta¢ kompromitujgce zdjecia lub obrazajgce ofiare informacje szerokiej grupie odbiorcow;

* portale spolecznosciowe - sg to interaktywne strony internetowe, ktére pozwalajg swoim uczestnikom na prezentowanie
swojego profilu, naktérym znajdujg sie osobiste zdjecia i dane; dzieki serwisom spotecznosciowym sprawca moze pobierac
zdjecia ofiary i przerabiac¢ je w dowolny sposob lub wykorzystywac informacje zamieszczane przez ofiare przeciwko niej;

* czatroomy — to miejsca w wirtualnej rzeczywistosci, stuzgce do prowadzenia rozméw i dyskusji na rézne tematy; osoby bedgce
na czatroomie mogg zaczac sie oczernia¢, poddac¢ kogos cyberostracyzmowi lub prowadzi¢ wojne na obelgi;

* blogi - sg to pamietniki internetowe; na blogu autor zamieszcza wpisy o réznorodnej tematyce; blogi umozliwiajg osobom
przegladajgcym zamieszczanie komentarzy, co cybermobberzy czesto wykorzystujg do niszczenia reputacji osoby prowadzgcej
blog;

* strony internetowe - sg to miejsca w swiatowej sieci internetowej; czesto tworzone sg tylko po to, aby dokonywaé aktow
cyberprzemocy poprzez publikowanie zdje¢, nagran, informacji obrazajgcych, godzgcych w ofiare;

« gryinternetowe - agresja przybiera tu forme obrazania, ponizania ofiary w komentarzach, blokowania jej mozliwosci gry lub
przejmowania kont ofiary™.

W literaturze przedmiotu odnalez¢ mozna kilka powodéw, dla ktérych cyberagresorzy stosujg przemoc elektroniczng. Jedng

z przyczyn jest to, iz cyberagresorom sprawia rado$¢ zwyciezanie, oSmieszanie innych, probujg w ten sposéb potwierdzié¢
SWojg pozycje w grupie, zachowanie to moze by¢ czescig budowania okreslonego wizerunku. Cyberagresorzy poprzez agresje
elektroniczna na swojej ofierze moga wyréwnywac doznane krzywdy, ktére spotkaty ich w zyciu. Moze by¢ to formgwyzyciasie na
stabszej osobie. Kolejnymi powodami, ktére motywujg zachowania cyberagresora moze by¢ che¢ zemsty za doznawane upokorzenia
orazcheézwrocenianasiebieuwagiotoczenia, rodzajwotaniaopomoc'®. Czgstocyberagresorzy niemogaczemsci¢ sienaosobie,
ktora wyrzadzita im krzywde, wyszukujg osoby, stabszej, ktorg tatwo zastraszyc¢ i stosowac wobec niej agresje elektroniczna. S.
Kozak podkreslafakt,iz,Sprawcy cyberprzemocy czesto niezastanawiajg sig nad tym, corobia, nie potrafiglub niechcga wyobrazi¢
sobie, co czuje osoba przesladowana™*. Wynikaé to moze, z niskiego poczucia empatii wéréd wspoétczesnej miodziezy. Relacje
réwiesnicze we wspodtczesnym Swiecie stajg sie skomplikowane, zdarza sie bowiem, ze réwiesnicy lansujg agresje oraz zachowania
antyspoteczne, podkreslajgc wten sposéb swojg autonomie. Niepokojacy jestfakt, iz cyberprzemoc staje sie dlamiodziezy okazjg
do wspdlnego czasu spedzania w grupie czy do dobrej zabawy kosztem drugiego cztowieka. Jednym z powoddw dopuszczania
sie cyberprzemocy jest obawa przed staniem sie ofiarg, aby tego unikng¢ mtodziez wchodzi w role sprawcy, budzgc podziw wsréd
swojej grupy rowiesniczej. Dzieci i mtodziez dopuszczajgce sie aktdw cyberprzemocy nie majg Swiadomosci jakie konsekwencje
moze mie¢ ich postgpowanie. Jak stusznie zauwaza t.. Wojtasik (...) pozornie niegroznie przypadki przemocy w Sieci majg tragiczny
finat. Dzieci nie uswiadamiajg sobie, jak krzywdzgce moga by¢ dziatania podejmowanie online, a ofiary cyberbullying pozostawione
sam na sam z problemem, czesto nie potrafig sobie z nim poradzi¢”'s. Wplyw cyberprzemocy na psychike dziecka jest o wiele
silniejszy nizwptyw przemocy stosowanejw rzeczywistosci. Dziecko czestomapoczucie osamotnienia, nie potrafi poradzi¢ sobie z
sytuacjg, w ktérej sie znalazto. Nigdzie nie czuje sie bezpieczne, poniewaz ciggle jest ,dostepne dla agresora”, ktory jest w stanie
zaatakowac swojg ofiare nawet wtedy kiedy znajduje sieonaw domu, wmiejscu gdzie kazde dziecko powinno czu¢ siebezpiecznie
i komfortowo. Nie potrafi zwréci¢ sie 0 pomoc do osdb dorostych w sposéb bezposredni. W literaturze przedmiotu jednak mozna
odnalez¢ symptomy, ktére wskazywa¢ mogg na to, iz dziecko do$wiadcza cyberprzemocy jest to:

* ciggte poirytowanie;

* smutek;

» zdenerwowanie po zakonczeniu korzystania z urzgdzenelektronicznych;

* izolacja od ulubionych zaje¢ i znajomych;

* przejawianie nietypowych oznak przygnebienia'®.

Wsrod konsekwencji cyberprzemocy wymienia sie: depresje, stany lekowe, negatywny obraz witasnej osoby, poczucie
osamotnienia, pogorszenie wynikdw w nauce, izolacje od rowiesnikdw, wagary, wzrost napiecia emocjonalnego, brak zaufania,
skrywany ptacz, wycofanie, chroniczny smutek, natrectwa, zachowania kompulsywne oraz staba kontrola emocji .Osoba, ktéra
doswiadczyta agresji elektronicznej unika kontaktéw spotecznych, a czasem zrywa je catkowicie. Ofiary cyberbullyingu czujg
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wstyd, rozpacz co skrajnych przypadkach doprowadzi¢ moze do préb samobojczych. S. Kozak podkresla, iz ,Specyfika mediow
elektronicznych i ich zasieg przekraczajg mozliwosci poradzenia sobie z takg sytuacjg, bo mimo ustalenia i ukarania sprawcy
materialy oSmieszajgce badz obrazajgce pozostajg w sieci’”. Nawet usuniecie kompromitujgcych materiatéw nie gwarantuje, ze nie
znajdujg sie one jako kopie na komputerach innych uzytkownikow.

Przed agresjg elektroniczngmoznabronié sie poprzezmaksymalne chronienie swojej prywatnosci ( niezamieszczaniedanych
o sobie w Internecie) przydatne mogg by¢ réwniez programy antywirusowe i zabezpieczenia komputerowe. Na cyberprzemoc w
szczegolnoscinarazone sgdzieciimtodziez. Dlatego kluczowa rolgrodzicéwinauczycielijest permanentne prowadzenie edukaciji
w zakresie zagrozen Internetowych oraz skutkéw stosowania cyberprzemocy. Zadaniem rodzicow jest interesowanie sie i rozsgdne
kontrolowanie stron, ktére przegladajag dzieci, nalezy uczulac je, aby nie podawaty informacji o sobie osobom poznanym przez
Internet. Kluczowg rolg rodzicéw i nauczycieli jest takie wychowywanie i edukacja mtodych pokolen, aby dzieci nie stosowaty
cyberprzemocy. Nalezy uswiadamiac dzieci, iz takie zachowania w Internecie nie sg zabawa czy zartem i prowadzg do krzywdy
drugiego cztowieka. Kluczowa role w profilaktyce agresiji elektronicznej odgrywajg wiezi rodzinne, kontakty miedzy czionkami
rodziny oparte na szacunku, cieple oraz zrozumieniu. Kiedy w rodzinie brakuje tych elementéw mtodziez szczegdlnie w okresie
dorastania staje sie podatna na negatywne wptywy réwiesnikéw. Waznym ogniwem w procesie zapobiegania cyberprzemocy
jest profilaktyka. Miode pokolenia zafascynowane sg nowoczesnymi technologiami, zapominajg o najwazniejszych wartosciach,
natomiast przyswajajg i uczg sie przemocy obecnej w Internecie, telewizji i grach komputerowych. W czasach kiedy rozwdj
technologii przezywa swoj dynamiczny rozwéj zasadniczg role odgrywa edukacjamiodziezy w zakresie umiejetnego, rozsgdnego
wykorzystywania mediéw oraz wszelkich innowacji jako zrodta zdobywania przydatnej wiedzy, a nie jako narzedzia stuzgcego
do stosowania wobec innych przemocy. W profilaktyce cyberprzemocy nie powinna uczestniczy¢ tylko rodzina i szkota, ale
cate spoteczenstwo poniewaz dzieci i mtodziez obserwujg negatywne wzory zachowan nie tylko w szkole czy rodzinie lecz w
catym srodowisku. Ponadto niekorzystny wptyw na zachowania dzieci i mtodziezy w $wiecie zaréwno realnym jak i wirtualnym
majg przekazy medialne, ktére nasycone sg przemocg i agresjg. Wspotdziatanie roznych podmiotow i instytucii jest niezbednym
elementem profilaktyki cyberprzemocy. Zadaniem szkoly jest przekazanie uczniom wiedzy dotyczacej zagrozen $wiata wirtualnego,
na ktore sg narazeni. Stuzy¢ temu mogg dodatkowe zajecia rozwijajgce zainteresowaniai pasje uczniéw, godziny wychowawcze
poswiecone tematyce wirtualnych zagrozen oraz zajecia z ekspertami w zakresie cyberprzemocy.
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